
„Museumslupe“ und „LupenSpiel“ von Kuverum

Institution Kuverum – Lehrgang für Kulturvermittlung
CH
seit

2004

Museumstyp schweizweites Internetportal und Museumsspiel

Kooperationspartner www.museums.ch Verband der Museen der Schweiz,
www.museumspass.ch Stiftung Schweizer Museumspass

Projekttitel Museumslupe und LupenSpiel

Beschreibung • Zielgruppe: Kinder, Schulklassen und Familien

• Ziel: Neugier und Museumslust wecken, Heranführung von Kindern auf
den Museumsbesuch, sinnvolles Internetangebot für Kinder bieten, die
genaue Beobachtung anregen, mit Fragen zum Nachdenken motivieren,
Bezug schaffen zwischen Museum und Alltag der Kinder. 

• Konzept/Ablauf: 
� Die Museumslupe ist ein digitales Museumsportal, in das fortlaufend

neue Museen aufgenommen werden. Museen, Sammlungen und
Objekte werden per Internet auf Kinderaugenhöhe vorgestellt. Die
Museumslupe ist `Türöffner´ für einen Museumsbesuch. Jedes
Museum wird mit sechs Bildern und sechs Texten vorgestellt. Zwei
Fragen pro Museum laden ein, direkt Antworten zu schreiben. Auf
diesem Weg lernen Kinder schweizweit Museen kennen.

� Ergänzend zur Museumslupe gibt es das LupenSpiel. Es sind
Spielkarten für Kinder in Form eines Fächers geheftet. Sie dienen als
`Aufwärmspiel´ zum Ankommen und zur Orientierung im Museum. Die
Aufgaben können in jedem Museum, aber auch an anderen Orten
gelöst werden. Das Spiel erfordert eigenständiges Wahrnehmen und
Handeln. 

� Im Zusammenhang mit dem LupenSpiel werden von einigen Museen
in unregelmäßigem Turnus Veranstaltungen angeboten: MUSEUMS-
DETEKTIVE UNTERWEGS!: Speziell geschulte Kulturvermittler/innen
begeben sich mit Kindern auf Streifzüge durchs Museum. Dabei erhält
jedes Kind das LupenSpiel in die Hand. SCHULKLASSEN ZU GAST
IM MUSEUM: Die Schulklasse hat als Vorbereitung die Museumslupe
genutzt. Die Kinder kommen somit als Fachpersonen. Im Museum
werden sie empfangen und nach Möglichkeiten bewirtet. Als
Geschenk erhalten die Kinder das LupenSpiel. ENTDECKUNGS-
REISEN FÜR FAMILIIEN: Besondere Lupen-Veranstaltungen für
Familien (Kinder zwischen 6-12 Jahren) stellen das LupenSpiel und
ausgewählte Objekte der Museen vor. Eltern und Kinder werden in
das Spiel und das Entdecken miteinbezogen und zu Museums-
Detektiven. Alle Beteiligten erhalten ein Museums-Detektiv Abzeichen
sowie das LupenSpiel als Geschenk.

• Beteiligte: Studierende des Lehrgangs Kuverum verfassen die Beiträge
der einzelnen Museen.

Übertragbarkeit Ja, auf andere Länder

In LLML 4.1 Familien

Information • Kuverum: http://kuverum.ch/infomat/projekte/detail.php?
cid=5653&pid=5264&ppid=3778/

• Museumslupe: http://museumslupe.ch/intro.php
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