25. September 2006

Schlosskinder, Frauenleben, Otto Dix und ein Schatzkastchen:
Die Sieger des Multimedia-Wettbewerbs schule@museum stehen fest

Neun Projekte waren in die Endrunde gekommen — vier Sieger sollten am Ende
gekrt werden. Die Jury stand vor einer schweren Entscheidung. Am Ende
machten die vier Projekte ,Schatzkastchen” (Oberursel, Hessen), ,Kinder, Kinder*
(Ahrensburg, Schleswig-Holstein), ,Frauenleben gestern und heute* (Bamberg,
Bayern) und ,,Otto Dix — eine Annaherung“ (Landau an der Isar, Bayern) das
Rennen.

Bei der Abschlussveranstaltung des bundesweiten Multimedia-Wettbewerbs
schule@museum im Frankfurter Museum fiir Kommunikation prasentierten die
Endrunden-Teams vor rund 100 Gasten ihre Projektergebnis. Uber ein Schuljahr
hinweg hatten sie engagiert und mit Herzblut an ihren schule@museum-Projekten
gearbeitet, die die beiden Lernorte Schule und Museum durch ein gemeinsames
Multimedia-Projekt verbinden sollten.

Insgesamt hatten Gber 1800 Schiilerinnen und Schiler von 5 bis 21 Jahren in 56
Gruppen an dem Wettbewerb teilgenommen. Sie arbeiteten im Unterricht und
oftmals dariiber hinaus freiwillig auch in der Freizeit ein selbst gewéahltes Thema in
Kooperation mit einem Museum multimedial fir den Computer oder das Internet
auf.

~Alle Projekte haben erstaunliche Ergebnisse gebracht®, so Jury-Mitglied
Hannelore Kunz-Ott vom Bundesverband Museumspadagogik. Trotzdem musste
die Jury aus Vertretern von Museen, Medien und der Kultur die Sieger der vier
Altersstufen bestimmen. Die Fulle der interessanten Themen und die liebevollen
Umsetzungen machte die Auswahl schwer. Letztlich entschieden sich die Jury-
Mitglieder aber doch. Die Sieger stellen wir Ihnen im Folgenden vor:

Altersgruppe 5-10 Jahre (Klasse 1-4)

Schatzkastchen Vortaunusmuseum (Oberursel, Hessen)

Das Kooperationsprojekt der Grundschule Mitte Oberursel und des
Vortaunusmuseums ist ein einfach gestaltetes, aber kreatives Bilderratsel zu
Objekten des Museums. Jedes Kind entwarf dabei zu einem eigenen
Alltagsgegenstand aus dem Museum Beschreibungstexte, Fragen und die
dazugehdrigen Antworten. Witzige akustische und optische Signale individuell zu
jedem Gegenstand zeigen dem Spieler, ob er mit seiner Antwort richtig liegt.

Die Jury lobte das Bilderratsel mit Motiven aus dem Vortaunusmuseum besonders
wegen seiner ,spielerischen, witzigen und multimedialen Umsetzung®.

Projektkoordination Deutscher Museumsbund e.V. Bundesverband Museumspédagogik e.V. BdK e.V

. - Fachverband fiir Kunstpadagogik



Altersgruppe 11-13 Jahre (Klasse 5-7)

Kinder, Kinder! Wie wohl Kinder im 18. Jahrhundert im Schloss Ahrensburg gelebt
haben...?! (Ahrensburg, Schleswig-Holstein)

Beim Gemeinschaftsprojekt der Stormarnschule und des Schlosses Ahrensburg
haben Schilerinnen und Schiler ein Schulhalbjahr lang erforscht, wie Kinder aus
verschiedenen Schichten im und um das Ahrensburger Schloss im 18. Jahrhundert
gelebt haben. Was sie bei ihrer Spurensuche herausgefunden haben,
verodffentlichten die Kinder in eigenen Weblogs. Ein selbst entwickeltes Museums-
Entdeckungsspiel fir PDAs steht darliber hinaus nun auch anderen Schulklassen
fur die Entdeckungsreise im Schloss zur Verfligung.

Das Projekt ,Kinder, Kinder” Gberzeugte die Jury vor allem auf Grund seiner
.Mehrdimensionalitat, in der die verschiedenen Bausteine Erforschen, Geschichten
erfinden und deren szenische Umsetzung verbunden wurden. Mit Originalitat und
Vitalitdt macht die Présentation die kindliche Entdeckerfreude spirbar.*

Altersgruppe 14-16 Jahre (Klasse 8-10)

Frauenleben gestern und heute (Bamberg, Bayern)

Die Website der Maria Ward Realschule Bamberg entstand gemeinsam mit dem
Historischen Museum der Stadt. Anhand von fiinf Frauenbildnissen des Museums
beschéftigten sich die Schilerinnen mit den unterschiedlichen gesellschaftlichen
und politischen Rahmenbedingungen, in denen Frauen gestern und heute lebten
und leben. Durch die intensive Auseinandersetzung mit den Bildern etwa durch
Nachstellen der Portrats, Rollenspiele oder Kleidertausch wurden die Schiilerinnen
angeregt, ihren eigenen Standpunkt zu finden. In einer &sthetisch gestalteten
Website wurden Texte, Fotomaterial, Collagen, digitale Bildbearbeitungen und
Bildanimationen zusammengeflhrt.

Besonders gefiel der Jury das Projekt ,Frauenleben gestern und heute®, weil ,an
der asthetisch gestalteten Website die intensive Auseinandersetzung mit den
Bildern ablesbar ist. Form und Inhalt wurden adaquat umgesetzt.”

Altersgruppe 17-21 Jahre (Klasse 11-13)

Otto Dix — eine Anndherung

Die Retrospektive zu Otto Dix im Museum Ostdeutsche Galerie Regensburg bot
dem Leistungskurs Kunst des Gymnasiums Landau an der Isar Anlass fir eine
vertiefte Auseinandersetzung mit dem Werk des Malers. Der Arbeitsauftrag lautete
.Dix — Heute?!“, eine Transponierung der zentralen Dix-Themen Hunger, Krieg,
Leid aber auch Luxus, Eitelkeit und Schénheitskult in die heutige Welt. Die eigenen
Arbeiten, aber auch dartber hinausgehende Fotos und Videos und Interviews
wurden in einer gemeinsam mit der FH Deggendorf realisierten Internet-
prasentation eingebunden. Die flashbasierten Plattformen bieten eine hichst
ansprechende und kreative Auseinandersetzung mit dem Werk Otto Dix.

Vor allem mit ihrer ,dichten und vielschichtigen gesellschaftspolitischen und
asthetischen Anndherung” an den Maler Otto Dix Uberzeugten die Schiilerinnen
und Schiler des Dix-Projektes die Jury.
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Zusétzlich zu den fir die Endrunde ausgewahlten Projekten entschieden sich die
Juroren, zwei Projekten eine besondere Anerkennung auszusprechen

Anerkennung fiir Projekte mit Impulscharakter

herrrein spaziert! Wir lassen die Puppen tanzen

Die Schilerinnen und Schiler der Férderschule Don-Bosco in Bad Kreuznach far
ganzheitliche Entwicklung von geistig behinderten Menschen beschaftigten sich im
Rahmen des Projekts intensiv mit dem neu erdffneten Museum fir Puppen-
theaterKultur. Durch die Beschaftigung mit und die Herstellung von Marionetten
wurde die Themenstellung des Museums verarbeitet. Aus der Kooperation der
beiden Institutionen ergaben sich eine Vielzahl von Lernmdglichkeiten.

Das Gemeinschaftsprojekt erdffnete den Schilern eine neue Welt und zeigt, dass
sich Museen auch flr diese Schulart als Ort vertiefenden Lernens eignen.

kunst + medien: kunst mit schilleraugen gesehen

Das Uber drei Jahre laufende Projekt des Kunstmuseums Bayreuth mit sieben
Bayreuther Schulen besticht durch seine umfassende Konzeption. In Zusammen-
arbeit mit dem stadtischen Medienzentrum und verschiedenen Museums-,
Gestaltungs-, Kunst- und Medienpadagogen entstand eine reichhaltige und
vielfaltige Website zum Bestand des Museum und zur Kunstgeschichte allgemein.

Die Koordinationsleistung, sieben Schulen in ein Netzwerk einzubinden, das
gemeinsam an einem Projekt arbeitet, und das sehenswerte und inhaltsreiche
Ergebnis verdienen Respekt.

Der Wettbewerb schule@museum

Mit Computer und Internet sollten im vergangenen Schuljahr Schilerinnen und
Schiler beim bundesweiten Multimedia-Wettbewerb schule@museum
Museumsobjekte zum Leben erwecken. Schulklassen und Kurse waren
aufgerufen, aktiv mit dem kulturellen Erbe im Museum umzugehen und gemeinsam
mit einem Partnermuseum eine Multimedia-Produktion flr das Internet zu erstellen.

schule@museum ist eine Gemeinschaftsinitiative des Deutschen Museumsbunds,
des Bundesverbands Museumspadagogik und des BDK-Fachverbands flr
Kunstpadagogik.

Der bundesweite Multimedia-Wettbewerb wurde mit groBzigiger Unterstiitzung der
PwC-Stiftung Jugend-Bildung-Kultur durchgefiihrt. schule@museum ist auBerdem
Netzwerk-Partner der Initiative Kinder zum Olymp.

Weitere Informationen zum Wettbewerb unter www.schule-museum.de

Kontakit:

Projektblro schule@museum, Monika Dreykorn, Tel.: 09 11/7 66 12 39,
info@schule-museum.de, www.schule-museum.de
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