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When culture meets creativity 



MULTIOPERABLE   PLATTFORM  

Schneller Überblick über digitale Sammlungen und Objekte 

Kreativer Umgang mit digitalen Inhalten 
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• die, die Nutzung von digitalen 

Sammlungen auf Plattformen wie 

z.B.Europeana stimulieren 

• und die Nutzbarkeit dieser Inhalte 

verbessern. 

Kreativwirtschaft, 

Datenlieferanten, 

Datenproduzenten, GLAMs, 

Verleger, Sendeanstalten, 

Telekommunikationssektor, 

Bildungssektor… 

Entwicklung von  TOOLS 

PROTOTYPEN 

PLATTFORMEN 
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6 PILOTS 
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Die WITH Plattform bietet eine fachspezifische Sicht auf 
Museumsdaten in der Europeana und anderen 
Sammlungsportalen. 

Inhalte 
Metadaten 

ZUGREIFEN 

SPEICHERN 

ARBEITEN 
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Benutzeroberfläche 

Europeana 
Sammlungsportale 

Zugriff über APIs 

Sammlungs- 
Manager 

Speicher 
Infrastruktur für Datenverarbeitung 

MPU 

CRF 
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ENTDECKEN 
(Zugriff auf Inhalte 
über APIs) 

ANREICHERN 
(Metadateninfos & 
Exporte) 

ANLEGEN 
(von Sammlungen, 
Ausstellungen) 

ANNOTIEREN 
(SKOS Thesauri) 

MITMACHEN 
(teilen, bewerten, liken 

von Sammlungen) 

NUTZEN 
(Inhalte, Services, 
Werkzeuge, APIs) 
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ANREICHERN 
(Metadateninfos & 
Exporte) 

Costume design for Victory Queen Carnival, A Peer, 
Mollie Rodie, 1941, DigitalNZ 
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• Inhalte hochladen & neue Objekte anlegen 

• Metadaten  importieren, mappen, transformieren und editieren 

• Datensätze verwalten 

• Arbeit mit Thesauri 

• Inhalte als Sammlungen exportieren und  für den Aggregator freigeben  
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• DURCHSUCHEN: 

 Europeana, DPLA, NLA, DigitalNZ, DDB  

 Rijksmuseum, British Library 

 YouTube 

 Internet Archive, HistoryPin, WITH 

• FILTER 

• LINKED DATA SOURCES 

 

ENTDECKEN 
(Zugriff auf Inhalte 
über APIs) 

De komeet van 1681, Simon Fokke, 1779 – 1781, 
Rijksmuseum-Collection 
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ANLEGEN 
(von Sammlungen, 
Ausstellungen) 

Boven- en onderaanzicht van een vlinder, Georgius Jacobus 
Johannes van Os, 1792 – 1861, Rijksmuseum-Collection 



Thematische Sammlungen anlegen Objekte sortieren 

Titel und Beschriftungen einfügen 

Metadaten 
& Quellen 

Teilen & als Favorit markieren 

Eigene 
Anmerkungen 
& Notizen 
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D I G I T A L E  A U S S T E L L U N G E N  A N L E G E N  
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D I G I T A L E  A U S S T E L L U N G E N  A N L E G E N  
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S P A C E S  A N L E G E N  
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B E N U T Z E R  S P A C E  A N L E G E N  
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(Inhalte, Services, 
Werkzeuge, APIs) 

• Inhalte präsentieren  

• Inhalte für andere Nutzer zugänglich 

machen 

• Neue Informationen/ Inhalte finden 

• API-Schlüssel 

• Mithilfe der WITH Tools neue 

Anwendungen kreieren 

Habit de Jardiner, Nicolas de Larmessin, 17th century, 
Europeana 



MITMACHEN 
(teilen, bewerten, liken 
von Sammlungen) 
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• Teilen, Kommentieren, Liken 

• Co-Creative 

• Games 

• Crowdsourcing 

Revd Dr Robert Walker (1755 - 1808) Skating on 
Duddingston Loch, Henry Raeburn, Europeana 



E
n

td
e

c
k

e
n

 



Z
u

s
a

m
m

e
n

fa
s

s
u

n
g

 
W I T H |  E I N E  S T E P - B Y - S T E P  A N L E I T U N G  

DAS ERSTELLEN UND VERWALTEN EINER SAMMLUNG 

1. Registrieren Sie sich als User 

2. Nutzen Sie die Suchfunktion um Inhalte zu finden und zu sammeln 

3. Editieren Sie Ihre Sammlung oder legen Sie eine virtuelle Ausstellung an 

4. Teilen Sie Ihre Sammlung oder Ausstellung mit anderen Nutzern 

DAS BEREITSTELLEN VON INHALTEN UND METADATEN 

1. Als Datenlieferant können Sie Inhalte auf den WITH Speicher laden 

2. Importieren, mappen, transformieren und editieren Sie Metadaten 

3. Exportieren Sie die Datensätze als Sammlung zum Technical Space oder 

zu Europeana 
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W I T H |  E I N E  S T E P - B Y - S T E P  A N L E I T U N G  

ENTWICKLUNG VON NEUEN ANWENDUNGEN 

1. Loggen Sie sich in das WITH Back-end für Entwickler ein 

2. Greifen Sie auf APIs zu 

3. Fordern Sie einen API-Schlüssel an, um auf Daten und Angebote des 

Technical Space zurückgreifen zu können 

4. Entwickeln Sie eigene Anwendungen 

ANLEGEN VON NUTZERGRUPPEN 

1. Sie als User können neue Nutzergruppen anlegen 

2. Verbinden Sie Ihre Nutzergruppe mit einem der WITH Spaces 

3. Individualisieren Sie den Space, indem Sie thematische Seiten für Ihre 

Mitglieder kreieren 
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… U N D  D A N N ?  



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 
 

Arlene Peukert 
Institut für Museumsforschung 
Staatliche Museen zu Berlin | Stiftung Preußischer Kulturbesitz 
Kontakt: a.peukert@smb.spk-berlin.de 

www.europeana-space.eu 
www.europeana-space.eu/education/mooc/ 
 

http://www.europeana-space.eu/
http://www.europeana-space.eu/
http://www.europeana-space.eu/
http://www.europeana-space.eu/education/mooc/
http://www.europeana-space.eu/education/mooc/
http://www.europeana-space.eu/education/mooc/

