Detmold 2009
Dienstag, 1. September 2009
Personelle Vermittlungen - Neue Wege im Museum

09.00 Uhr
Christina Jacob, Stadtische Museen Heilbronn
Einfuhrung in das Thema

09.15 Uhr
Ullrich Brand-Schwarz, Museum Herxheim
Living History — Nur Klamauk oder sinnvolle Ergamguder musealen Vermittlung?

10.00 Uhr Kaffeepause

10.30 Uhr
Hans Joachim Behnke, Archdotechnisches Zentrumelz
Das Arché&otechnische Zentrum Welzow: Arché&ologie seZ

11.15 Uhr
Martin Langebach, Universitat Dusseldorf
Vergangenes als Basis identitarer Konzepte jugdhdkller Erscheinungsformen

12.00 Uhr Mitgliederversammlung
12.30 Uhr Mittagspause

14.00 Uhr
Oliver Klaukien, Freilichtmuseum Hessenpark Neuqatwh/Taunus
Vom Exponat zur Requisite — Museumstheater in Sgesetzt

14.45 Uhr

Tanja Karrer, Landesmuseum Wirttemberg Stuttgart

,Die Piraten, Herrscher der sieben Weltmeere.

Kinderausstellungen - museale Kulturvermittlungroflieenteuerspielplatz?*

15.30 Uhr Kaffeepause

16.00 Uhr

Steffen Farber, Landesmuseum Hannover

Bitte berthren — Das multimediale Fiihrungssysteedep der InformationsGesellschaft
mbH

16.45 Uhr

Katrin Winter, Lippisches Landesmuseum Detmold

Mit Hinkfried und Horst dem Mythos auf der Spurasdnteraktive Medienprojekt
,Konfabulator 0009’ zur Ausstellung ,Mythos Varuséacht’

17.30 Uhr Ende der Tagung



Kurzfassungen
Living History — Nur Klamauk oder sinnvolle Erganzung der musealen Vermittlung?

,Living-History" — oder Historische Interpretatiomje der Referent diese Vermittlungsform
gerne selber benennt, ist derzeit in der Museuntkalell. Viele Museen bieten Programme
an, eigne oder eingekaufte, die Diskussion Uberedigermittlungsform dreht sich derzeit um
die Qualitatsfrage, den padagogischen Nutzen,abdr um Fragen der politischen
Korrektheit.

Der Vortrag geht, neben einer kurzen Darstellungvdeschiedenen Erscheinungsformen und
der aktuellen Diskussion in den unterschiedlichbarten (z.B. Tagung der Freilichtmuseen
im Museum am Kiekeberg 2008, diverse Publikatiogier), vor allem auf die Problematik
der ,Living History” innerhalb der Museen ein. Hsoll besonders auf die Verantwortung im
Umgang mit diesem Medium seitens der Museen eimgggawerden. Verstarkt lasst sich
namlich ein oft sehr unbedarfter Umgang mit Anbieteon LH-Programmen feststellen,
wobei leider nicht immer auf inhaltliche und saché& Qualitat geachtet wird. Auch politische
und ethische Probleme sollen dabei angesprochetewer

Der Referent beschaftigt sich seit Anfang der 9@dren intensiv mit der sogenannten Living
History und verfolgt kritisch die aktuelle Entwickig zum einen als freiberuflicher Anbieter
von LH — Programmen in Museen, zum anderen alstaeificher Museumspadagoge.
Ullrich Brand-Schwarz, Museum Herxheim

Das Archéaotechnische Zentrum Welzow: Archaologie voA-Z

Im Vortrag wird das Archaotechnische Zentrum Welzadsvaul3erschulische
Bildungseinrichtung vorgestellt, die in Welzow, lrdispree-Neif3e, Bundesland Brandenburg
im Aufbau begriffen ist. Trager ist der Fordervar@irchaotechnisches Zentrum Welzow e.
V.

Die Stadt Welzow erarbeitete mit Partnern ein Kgtbzeass die Einlagerung der
archaologischen Holzfunde des Landes Brandenbugmem renaturierten See im
Stadtgebiet vorsieht. Die Jahrtausendealten Hélziéen in den kommenden Jahren
kontinuierlich im Clarasee eingelagert und erhaltenden.

Angeschlossen ist das Archaotechnische Zentrum ark8¥euerwehrgebaude der Eintracht
Braunkohlenwerke und Brikettfabriken AG zu Welzoanv1928. Hier entsteht auf gut 300
m2 Ausstellungsflache ein kleines Besucherzentmmem sich alles um die Verwendung
von Holz in der Menschheitsgeschichte dreht.

Der Werkstoff Holz bietet sich fur Besucher geradan, selber aktiv zu werden. Daher steht
an erster Stelle des Konzeptes die grol3e PalettdNtonachangeboten und die Mdéglichkeit,
selber auszuprobieren und nachzuvollziehen, mithezlhandwerklichen Geschicklichkeit,
aber auch groRem Selbstverstandnis unsere Vorfafhitetem Werkstoff Holz umgingen.

Teil des Zentrums ist gleichfalls eine Schauwetksteo man dem Restaurator tber die
Schulter wird schauen kénnen und auch selber Halegi@en kann. Als weiteres Aktivitatsfeld
stehen den Besuchern die archaologischen Ausgrahudes Brandenburger Landesamtes fir
Denkmalpflege offen. Eine eigene Grabungsflaché&ebégbenfalls. Hier wie dort wird das
weite Feld der aktiven Archaologie abgedeckt, keam an Originalbefunden mitgearbeitet
werden.



Als Kooperationspartner stehen die Vattenfall Eerbpning AG, die Stadt Welzow, das
Brandenburger Landesamt flir Denkmalpflege und Aoldgisches Landesmuseum und die
Fachhochschule fur Wirtschaft und Technik in Bedem Forderverein Archéotechnisches
Zentrum Welzow e. V. zur Seite. Die FachhochscHhillerswalde wird die Einlagerung der
archaologischen Holzer begleiten.

Das Archéaotechnische Zentrum Welzow wir im Somn@&@seine Arbeit aufnehmen. Es
steht im touristischen Gesamtkonzept der Stadt ¥Mekds der Anlaufpunkt fir alle
kulturgeschichtlich interessierten Besucher oftéa,Archaologie hautnah erleben wollen
und schon immer einmal dem faszinierenden Thembh&sogie naher kommen wollten, als
es Vitrinenscheiben im Museum ublicherweise mogtiathen.

Hans Joachim Behnke, Archdotechnisches Zentrumdiielz

Vergangenes als Basis identitarer Konzepte jugendkureller Erscheinungsformen

In verschiedenen Jugendkulturen spielt Vergangtsilegeise eine wichtige Rolle: Bei den
Gothics die Zeit der Romantik, in Teilen der

Heavy-Metal-Szene die Ara der Wikinger und Germaxen auch aus Teilen einer extremen
rechten Jugendkultur starkes Interesse entgegeadelwird. Doch was interessiert
Jugendliche daran? Welche Funktion kommt der Reg¢lds/e zu? Welche Projektionen
spielen dabei eine Rolle? Mit einem Problemausatanhand von Fallbeispielen gezeigt
werden, wie heutige Jugendkulturen sich mit diédeemen auseinandersetzen.

Martin Langebach, Universitat Dusseldorf

Zwischen Exponat und Requisite — Museumstheater iSzene gesetzt

Nach einer kurzen szenischen Einfuhrung in dasetiktea Ensemblesttick ,ARMuT", einer
Produktion des Museumstheaters des Freilichtmus¢essenpark, handelt der Vortrag tber
die Integration von gespielten und kostiimiertensidliungsformen in den
Ausstellungsbetrieb . So dhnlich MuseumstheaterLinmdg History im Freilichtmuseum
erscheinen, so unterschiedlich sind die Zielsetennmd Anforderungen an die Darsteller.
Das Theater, naturgemal} ein kiinstlerisches Konstmé&r fiktiven Welt, bekommt durch die
Anbindung an ein Museum und der damit verbundenas&schaftlichen Unterfltterung
einen grofReren Bezug zur Realitat. Die ,kinstl&esErhohung” des Werkes entsteht in dem
Fall nicht durch einen genialen kreativen Akt, senmddurch die Rekonstruktion von
Wirklichkeit. Museumstheater unterscheidet sichhdéis von seiner Produktionsweise,
Erzahlstruktur und Zielsetzung von anderen Theaterén. In erster Linie ist es ein
Bildungsauftrag von der Wissenschaft an die Thgat@pe. Die Schauspieler sollen
unterhaltend den Besuchern aus einer vergangenebefiehten. Dabei soll de Inszenierung
den hdchsten Grad an Authentizitat bewahren. Eintminmer einfacher Weg, ein ,Sttick auf
die Museumsbuihne* zu bringen.

Oliver Klaukien, Freilichtmuseum Hessenpark

Die Piraten. Herrscher der sieben Weltmeere.



Kinderausstellungen — museale Kulturvermittiung ode Abenteuerspielplatz?

Kinder sind nicht nur die Besucher von morgen, sonéuch von heute! Kinder benétigen
Uber die traditionellen musealen Prasentationeausieigene Vermittlungsebenen, die ihnen
einen kindgerechten, interaktiven und im Idealithen selbsterklarenenden Zugang zum
Gezeigten, zur Geschichte bieten.

Speziell fur Kinder konzipierte Ausstellungen bretmlch eine Mdglichkeit, die Bedurfnisse
der Kinder sowie die Ausstellungsthemen und denssemschaftliche Aufbereitung in
gleichem Mal3e zu beriicksichtigen.

Kinderausstellungen orientieren sich an der kitndliic Neugier, Kreativitdt und Phantasie und
sind in ihrer Gestaltung auf die Zielgruppe ausgeeit.

Das Landesmuseum Wirttemberg Stuttgart bieteesegen Jahren, bislang parallel zu
Sonderausstellungen, spezielle Ausstellungen fiid&i, wie z.B. ,Konigreich fur Kinder®
oder ,Abenteuerreise ins Alte Agypten®, an. Fur Kiaderausstellungen wurden die
geschichtlichen Themen altersentsprechend aufgestrbad gezeigt.

,Die Piraten. Herrscher der sieben Weltmeere* waredste grof3e Mitmach-Ausstellung fir
Kinder, auf 1000 gm. Die Akzeptanz und Resonar&tuttgart war Uberwaltigend - tber
142.000 Besucher sahen die Ausstellung.

Kinderausstellungen sind keine Erganzung oder dégsatz zu Freizeitparks oder anderen
Freizeiteinrichtungen. Sie haben den padagogisahneatz und Anspruch, eine Interaktion
zwischen Betrachter, aktivem Rezipienten und Objektv. dem musealen Inhalt herzustellen
und die Kinder durch aktives Handeln und erfahréraiten Sinnen das ausgestellte Thema
erleben und verstehen zu lassen.

Auch in Rahmen von interaktiven Kinderausstellunigelie personelle Vermittlung immer
noch die wichtigste Vermittlungsform.

Museen haben einen Bildungsauftrag, der inzwisetehiber die traditionelle
Vermittlungsarbeit hinausgeht. Die Forderung sodgeErwerb von Kompetenzen durch
aktive Auseinandersetzung nehmen einen immer s&irk&tellenwert ein.

Am Beispiel der Kinderausstellung ,Die Piraten. ideher der sieben Weltmeere* soll
aufgezeigt werden, welche Moglichkeiten, aber aymtionale Probleme in der kindgerechten
Vermittlung auftreten kénnen.

Tanja Karrer, Landesmuseum Wirttemberg Stuttgart

Bitte beriihren — Das multimediale Fihrungssystem xgdeo der
InformationsGesellschaft mbH

Der Vortrag behandelt:

Die Idee der Einfuhrung des Multimedia-Guides inndlesmuseum Hannover

- Zielgruppenfrage

- Einbindung der vier Fachbereiche Archaologie udainde, Volkerkunde und Bildende
Kunst



Die Besonderheiten eines pda als Multimedia-Guide

Die Realisierung
- Mehrsprachigkeit: Deutsch und Englisch
- Alleinstellungsmerkmale (Fihrung mit »James Band Julia Roberts«)

- Angebot fur Erwachsene
- Angebot fur Kinder

o Anmutungsfuhrung (zeitgendssische Musik etcibés die Exponate hinausgehendes
Angebot)

Die Akzeptanz und Resonanz der Besucher/des Puindiku

Steffen Farber, Landesmuseum Hannover

Mit Hinkfried und Horst dem Mythos auf der Spur — das interaktive Medienprojekt
"Konfabulator 0009"

Fur den Ausstellungsteil MYTHOS des landertbergreien Kooperationsprojektes
-JIMPERIUM KONFLIKT MYTHOS. 2000 Jahre Varusschlatkntwickelte die Hochschule
Ostwestfalen-Lippe zusammen mit den Lippischen eanduseum Detmold eine interaktive
Installation — den ,Konfabulator 0009". Funf virtleeGesprachspartner aus unterschiedlichen
Epochen kann der Besucher zu den Themen Arminiesn@nen und Varusschlacht
befragen. Es handelt sich bei dem ,Konfabulatord0@®n eine Art Zeitmaschine, mit der
Geschichte von Angesicht zu Angesicht lebendig wixek Zuschauer erfahrt im Dialog mit
den historischen Personen die unterschiedliche Bemgeder Varusschlacht im Laufe der
Jahrhunderte und erhélt so einen informativen urtdrbaltsamen Einstieg in die
unterschiedlichen Themen der Ausstellung. Ein Sghialer schafft das Unmdgliche und
reist mit den Besuchern durch die Jahrhundertenmer finf historischen Figuren Gestalt
verleiht. Alle Figuren sind fiktional. Sie stehegigpielhaft fur die jeweils vorherrschende
Meinung zum Thema. Der Vortrag gibt Einblicke ie @&ntstehung und Entwicklung des
Medienprojektes, stellt die finf Charaktere vor weslimiert den Einsatz und die Akzeptanz
des ,Konfabulators 0009 in der Ausstellung MYTHOS.

Katrin Winter, Lippisches Landesmuseum



