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Verbundprojekt „Blackbox 
Archäologie“ – Vom Ausstellungs-
tempel zum CoLabor. Co-Kreative 
Arbeitsweisen für Digitalprojekte
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Vortrag im Rahmen der DMB Jahrestagung
– Fachgruppe Archäologie, 5.5.2021
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Kurzvorstellung Blackbox
WER?

Verbundprojekt aus 3 Kooperationspartnern:
1. LWL-Museum für Archäologie Herne –

Westfälisches Landesmuseum (federführend)
2. LWL-Römermuseum Haltern
3. 3. Deutsches Bergbau-Museum Bochum – Leibniz 

Forschungsmuseum für Georessourcen

§ Gefördert im Programm Kultur Digital der 

Kulturstiftung des Bundes/von der Beauftragten der 
Bundesregierung für Kultur und Medien

§ Projektsteuerungsgruppe plus weitere 
Fachabteilungen sowie externe Agenturen

WAS?

Entwicklung von digitalen Anwendungen partizipativ & co-kreativ:

§ Übergeordnet: Online-Game (“Serious Game“ zur Vermittlung von und 

Teilhabe an archäologischer Praxis (Methoden & Kompetenzen))
§ Nutzer:innen-Fokus und integrierte Anreize in die Museen zu gehen
§ Gezielte Ansprache von Nicht-Besucher:innen –> Audience

Development

Verknüpft mit interaktiven Anwendungen vor Ort:

1. Haltern (vsl. Virtuelle Realität)
2. Herne (vsl. Virtuelle Realität, Ausgrabung als immersives Erlebnis)

3. Bochum (vsl. Augmented (erweiterte) Realität)

Open Source: Code wird im Nachgang  veröffentlicht und kann von 
anderen genutzt und weiterentwickelt werden
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Kurzvorstellung Blackbox
WARUM? 

Arbeitsweise:
§ Kooperation & Kollaboration im Verbund & mit 

Agenturen aus der Kreativwirtschaft
§ Arbeit mit Bürger:innen-Beirat im CoLabor –> 

Partizipation & Co-Kreation beim digitalen 
Kuratieren

§ erfordert neue Arbeitsweisen: agil, digital, 
transparent & co-kreativ (–> „Prosumer“)

Nutzen: 
§ Rapid response & human-centered design 

(schnellere Reaktionen & viele Perspektiven 
und Expertisen)

§ höhere Zufriedenheit und Akzeptanz (auch 
durch Transparenz)

WIE?

Ressourcen:

Förderung (mit Eigenanteilen): 1.360.000 €
§ Personalkosten (ca. 500.000 €)
§ Presse- & Öffentlichkeitsarbeit , Medien & Marketing (auch Honorare 

externe Agenturen sowie Druck- & Anzeigenkosten) (ca. 100.000 €)

§ Reisekosten (10.000 €)
§ Workshopreihe „Kultur der Digitalität“ (50.000 €)
§ Digitaler Partner (Konzeption & Entwicklung) (ca. 450.000 €)
§ Technik & Lizenzen (ca. 250.000 €)

Personal/Know-How: interdisziplinäres Team

Zeit: 2020 bis Ende 2023

Raum/Bestände: digitale Welt & (Dauerausstellungen) Museen
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Phase 1

Quartal 1 Quartal 2 Quartal 3 Quartal 4 Quartal 1 Quartal 2 Quartal 3 Quartal 4 Quartal 1

Phase 2 Phase 3 Phase 5Phase 4Research & 
Konzeption

Konzeptentwicklun
g

Erste Entwicklung Fortgeschrittene 
Entwicklung

Fertigstellung & 
Installation Phase 3 Phase 5Phase 4

Erste Entwicklung Fortgeschritten
e Entwicklung

Fertigstellung & 
Installation

Evaluation
Debugging

2021 2022 2023

Quartal 3

Phase 2

Konzept-
entwicklung

Quartal 2

Phase 6

Onboarding

Wir sind hier Co-Kreations-Workshop
Haltern

Beratung & 
Konzeption

Corporate Design
WebsiteMediale Begleitung:

Co-Kreations-
Workshop 
Serious Game

Präsentation Konzept

Workshop #3 
Kooperation

Erste Tests vor Ort

Projektübersicht
Museum als CoLabor – Projektplan
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Grundlagen & Vorbedingungen

Antrag 2019 für ein Verbundprojekt mit drei Zielen:

1. Entwicklung von digitalen Anwendungen für die 
drei beteiligten Museen (Online-Game & AR/VR)

2. Etablierung partizipativer und co-creativer
Entwicklungsprozesse unter Einbeziehung eines 
Bürger:innen-Beirats

3. Etablierung neuer Arbeitsweisen im Sinne einer 
Kultur der Digitalität mit Prozessen wie 
Kollaboration, agilem Management und Design 
Thinking
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Grundlagen & Vorbedingungen
- Entwicklung eines Purpose-Statements -
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Grundlagen & Vorbedingungen
- Workshop Partizipation: Bürger:innen-Beirat -

Best- Practice-
Beispiel: MAS in 
Jonge Handen
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Grundlagen & Vorbedingungen
- Workshop Partizipation: Bürger:innen-Beirat -
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Workshop Partizipation: Methode “Persona”
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Workshop Partizipation: Methode „W-Fragen”

Wer?
Was?
Warum?
Wie?
Wann?
Wo?
Für wen?
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Aufruf zur Partizipation
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Ich denke das wird was Großartiges und hat viel 

Potential :)

Danke für die kreativen Fragen!

Blackbox.game: Fängt super an!

Geschichte und Archäologie fand ich schon 

immer spannend und das mit Computerspielen 

zu verbinden ist das I-Tüpfelchen.

Ich möchte gerne dabei helfen, die 

Archäologie für die breite Masse zugänglicher 

und spannender zu machen.

kann es kaum erwarten, was aus dem Projekt 

wird...

Schulterblick: Aufruf 
zur Partizipation
87 tolle Bewerbungen! Wir sind begeistert von euch 
und euren Ideen und möchten mit euch allen 
zusammenarbeiten. 

15 Baumeister:innen entwerfen mit uns in Workshops 
die digitalen Anwendungen. Unsere Expert:innen 
testen und beraten uns, geben uns Feedback zu den 
Prototypen und zu den (fast) fertigen Anwendungen. 
Ihr alle seid für den Prozess unersetzlich! Danke für 
eure Unterstützung! 
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Methode „Radar Plot“
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Vorbereitung Zusammenarbeit

Methode
Nutzer:innen-
forschung: 
„Cultural Probes“
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Abholen, Kennenlernen, Eintauchen, Erkunden…
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Blackmail #1

Kennenlernen mit  
gather.town und wonder.me
Es hat sichtlich Spaß gemacht… #digitalepizza 
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Gemeinsamer Kick-off
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Erster Co-Creation-Workshop Game
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Erster Co-Creation-Workshop Game
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Feedback, Kommunikation & Dokumentation
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Good Practice 
Do‘s

§ Konkrete Vorstellung des Publikums/Zielgruppe für 

Partizipation haben

§ passende Ansprache (Kanäle, Medien, Stil, 

Bewerbungsverfahren) wählen

§ Mehrwert bieten

§ ansprechbar sein, gute  Stimmung & Spaß

§ richtige Kommunikationsmittel, z. B. Slack

§ klare Regeln, klare Rollen

§ echte Teilhabe!

§ Ressourcen (Zeit, Geld, Personal, Tools für 

Zusammenarbeit)

Tools für co-kreatives und kollaboratives

Arbeiten im digitalen Raum (Vorschläge):

§ Kommunikationstools: Slack

§ digitales Whiteboard: Conceptboard/Miro

§ Projektmanagement: MeisterTask

§ Video-Meetings: Zoom

§ Abstimmungen: Online-Whiteboard oder

Google Forms

§ Cloud: Nextcloud / Google Drive

§ Wiki: Notion / Confluence
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Kontakt
LWL-Museum für Archäologie
Westfälisches Landesmuseum Herne 

Anika Ellwart, Projektleitung Blackbox Archäologie

Europaplatz 1 , 44623 Herne 

Tel.: 02323 94628-25

Mobil: 0151 51468205

anika.ellwart@lwl.org

www.lwl-landesmuseum-herne.de
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www.blackbox.game

mailto:anika.ellwart@lwl.org
http://www.lwl-landesmuseum-herne.de/
http://www.blackbox.game/

