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PLAYMOBIL - Sammlung Oliver Schaffer " Archdologische Weltreise"

November 2020 bis Mai 2021
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Videofiihrung zur Sonderausstellung

Videotrailer zur Sonderausstellung
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> An Besucher:innen und Noch-nicht-Besucher:innen
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> ESs nutzt die Starken des virtuellen Raumes

» Sle konnen das eiszeitliche Europa erkunden

» Es muss niedrigschwellig und mitreif3end sein




Are you telling me that yoU bunlt amw
time machine out of a DeLore an’>\
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The way | see it, if you're: gomg to buuld&Ytlme
machine into a car, why not do’ lt‘WIh some style'7




PROJEKT EMPAMOS

Empirische Analyse motivierender Spielelemente
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NEANDERTHA L iNiESEEH
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Urgeschichtliches Museum Blaubeuren
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