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DMB Jahrestagung – Fachgruppe Archäologie, 11. Mai 2022

Designing the Box: 
Zusammenarbeit mit Zielgruppen
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Verbundprojekt mit 3 Kooperationspartnern

LWL-Museum für Archäologie Herne –
Westfälisches Landesmuseum

LWL-Römermuseum Haltern am See Deutsches Bergbau-Museum Bochum
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...und einem Digitalen Partner

Designstudio NEEEU Spaces GmbH, Berlin 

● Entwicklung & Umsetzung digitale Anwendungen
● Nutzer:innen-Fokus: Begleitung des partizipativen Prozesses & Moderation Co-Kreation 
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Projektziele

1. Co-kreative & partizipative Entwicklung von digitalen Anwendungen für die drei
beteiligten Museen

2. Etablierung partizipativer und co-creativer Entwicklungsprozesse unter Einbeziehung
eines Bürger:innen-Beirats

3. Etablierung neuer Arbeitsweisen im Sinne einer Kultur der Digitalität mit Prozessen wie
Kollaboration, agilem Management und Methoden aus dem User-centered-Design
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Förderung (mit Eigenanteilen): 1.360.000 
€

Gefördert im Programm Kultur Digital der Kulturstiftung 
des Bundes/von der Beauftragten der Bundesregierung 
für Kultur und Medien

Personal: Interdisziplinäres Team mit flexiblen 
Rollen und klaren Zuständigkeiten → agile Teams

Laufzeit: Jan 2020 – Dez 2023 
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User centered Design
&

Bürger:innen Beirat
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Best Practise Beispiel Bürger:innen-Beirat 

MAS in Jonge 
Handen
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Zielgruppen definieren
Personas entwickeln
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Aufruf zur Partizipation und Bewerbung
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Ich denke das wird was Großartiges und hat 

viel Potential :)

Danke für die kreativen Fragen!

Blackbox.game: Fängt super an!

Geschichte und Archäologie fand ich schon 

immer spannend und das mit 

Computerspielen zu verbinden ist das I-

Tüpfelchen.

Ich möchte gerne dabei helfen, die 

Archäologie für die breite Masse 

zugänglicher und spannender zu machen.

kann es kaum erwarten, was aus dem 

Projekt wird...

Gründung Bürger:innen Beirat
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Co-Creation Workshops

Conceptboard/Miro

analog
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Prototyp Testing & Feedback
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Kommunikation

Blackbox.meets, Zoom
Gathertown,
wonder.me



Museum als CoLabor – Öffne die Blackbox Archäologie    © 2022 14

Kommunikation
Slack & Blackmails
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Designing the Box
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Einblick, Teilnahme und Teilhabe
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Was denkt ihr über die Angebote, die dem Beirat regelmäßig vorgestellt werden? 
Erhaltet ihr darüber die Informationen über die Projektarbeit, die Arbeit in der 
Entwicklung und über Museumsarbeit allgemein? Braucht ihr/wünscht ihr euch 
weitere Einblicke in die Arbeit, Abläufe und Tools?

Interne Umfrage & Feedback

https://www.kulturstiftung-des-bundes.de/de/projekte/film_und_neue_medien/detail/kultur_digital.html#section_189629
https://www.kulturstiftung-des-bundes.de/de/projekte/film_und_neue_medien/detail/kultur_digital.html#section_189629
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Eigeninitiative fördern:
Blackbox Game Jam
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Learnings
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Zusammenarbeit mit Zielgruppen

● Nutzer:innen in jeden Schritt des Prozesses einbeziehen

● Ressourcen für den Prozess einsetzen

● Transparenz als Grundsatz

● Über das eigene Projekt hinaus denken

● Multiperspektivität zulassen

● Kommunikation auf Zielgruppe zuschneiden

● Ausprobieren und Nachjustieren

● People over Process
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Vielen Dank!

LWL-Museum für Archäologie 

Westfälisches Landesmuseum Herne 

Sarah Wolff, Wiss. Volontärin Blackbox Archäologie

Europaplatz 1 , 44623 Herne 

Tel.: 02323 94628-25

sarah.wolff@lwl.org

www.lwl-landesmuseum-herne.de
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www.blackbox.game

mailto:anika.ellwart@lwl.org
http://www.lwl-landesmuseum-herne.de/
http://www.blackbox.game/

