DMB Jahrestaqung - Fachgruppe Archdologie, 11. Mai 2022

Designing the Box:
Zusammenarbeit mit Zielgruppen

My W
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Verbundprojekt mit 3 Kooperationspartnern

LWL-Museum fiir Archéologie Herne -
Westfalisches Landesmuseum

LWL-Rémermuseum Haltern am See

Deutsches Bergbau-Museum Bochum

Far Westialen-Lippe
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...und einem Digitalen Partner

Designstudio NEEEU Spaces GmbH, Berlin

® Entwicklung & Umsetzung digitale Anwendungen
® Nutzer:innen-Fokus: Begleitung des partizipativen Prozesses & Moderation Co-Kreation
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Projektziele

1. Co-kreative & partizipative Entwicklung von digitalen Anwendungen flir die drei

beteiligten Museen

2. Etablierung partizipativer und co-creativer Entwicklungsprozesse unter Einbeziehung

eines Blirger:innen-Beirats

3. Etablierung neuer Arbeitsweisen im Sinne einer Kultur der Digitalitdt mit Prozessen wie

Kollaboration, agilem Management und Methoden aus dem User-centered-Design
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(mit Eigenanteilen): 1.360.000 Interdisziplindares Team mit flexiblen
Rollen und klaren Zustandigkeiten - agile Teams

KULTURSTIFTUNG
DES
BUNDES

Gefordert im Programm Kultur Digital der Kulturstiftung
Jan 2020 - Dez 2023

des Bundes/von der Beauftragten der Bundesregierung

far Kultur und Medien
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User centered Design
&
Blirger:innen Beirat
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Best Practise Beispiel Blirger:innen-Beirat

MAS in Jonge Handen

Qwin

LWL

Wastialen-Lippe.

Museum aan de Stroom, Antwerpen

eine Gruppe junger Freiwilliger (16-26

Jahre), die die Jugend von Antwerpen
reprasentieren und als Partner, Co-
Kuratoren und Ideengeber in die
Museumsarbeit eingebunden sind

Museum “zu verjiingen” und zu einem

ort der Identifikation fir junge

Antwerpener zu machen, zu einem “zweiten

Zuhause”

20 setzte “MAS in Young Hands™
eigenverantwortlich die Ausstellung
“INSTINCT" um
- Silletto Award 2013

- das MAS wurde zu einem Symbol fiir das

“junge Antwerpen”

Interview mit Liene Conar

TEILNEHMENDE

ROLLE(N)

RESSOURCEN

ZETPLAN

TREFFPUNKTE

EVALUATION

ANWERBUNSPROZESS

MAS in Jonge
Handen

Koordinatorin und Leiterin von MAS in Jonge Handen

YOUNG PEOPLE
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TEILNEHMENDE ROLLE

Zielgruppen definieren I

uberragionale Betelligung moglich Prototypen-Testen

Personas entwickeln '

punktuell: Blog Beitrige verfassen, Dakumentatian, far Interviews zur Verfdgung stehen
Archaclogieinteressierte

Lust an gemeinschaftlichen Prozessen
{Schilerinnen in Testphase einkinden, nicht in den Beirat)

£ Bild, Video,

Zugang zu digitalen Medien (fr die Zusammenarbeit)
Kraativitat

secugierde, Offenhaeit

“Dranbleiben” am Prozess, Motivation

RESSOURCEN

rWechsel der

- aus Sicht der
Zislgruppen erweitarn PP —
fr Nutzerinnen attraktive Anwendungen kreieren

e ca. 12 bis 15 Personen
Erstar Schritt zur Offnung der Hiuser

“Pilotprojekt

Extreme Nutzer*innen sind Personen, die dein Produkt oder deine Dienstleistung
in extremer Weise nutzen, z.B

Bareiche der Musesn seigen, dis sanst nicht sugénglich sind 2,12 bis 15 Personan
indem sie eine Umgehungslésung oder einen "Hack"
erstellen, der ihren Bediirfnissen besser entspricht, oder indem sie dein

Produkt oder deine Dienstleistung iiberhaupt nicht nutzen.

ZEITPLAN TREFFPUNKTE

at und Prajekts

Die Museen kénnen

- slagk?
machen

Zoam f Whereby/Conceptboard fur Workshaps
Warksheps vor Ort

: newe Formate ausproberen; Mozilla Hub, Snap Oh Yay
. Extreme

- Figma fur Testing far gie projektinterne Kemmunikation:

- Tests vor Ort mit ARIVR Umfrage im Beirat, welche Kanale sie nutzen und diese
dann verwenden
{Kanile verwenden, auf denen die
Teilnehmenden ohnehin unterwegs
sind)
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- LWL-Museum fiir Archdologie, Westfélisches
‘ Landesmuseum Herne

.‘\‘\

Wir suchen interessierte #* Design-Student*innen, angehende @
Lehrer*innen, & Kiinstler*innen, ,» Hobby-Archdolog*innen, $§
Game-Enthusiast*innen, lebende L4 Geschichtsbiicher, g
Gestaltungswillige und &p Denkakrobaten aller Couleur fir die
Entwicklung und Erprobung eines digitalen Serious Games und drei
interaktiver Installationen flir Museen. Gemeinsam mit dir, wollen wir
die "Blackbox Archaoclogie" dffnen und in einem interdisziplinaren
Team, spielerisch & kreativ an neuen Formen der Partizipation, des
Erlebens und Lernens im und auBerhalb des Museums forschen.
Mehr Informationen zum Projekt und zur Beteiligung findest du
unter www.blackbox.game. Und scheue dich nicht uns zu schreiben
oder anzurufen, falls du Fragen hast. Wir freuen uns auf deine
Bewerbung und auf dich!

Kulturstiftung des B

Aufruf zur Partizipation und Bewerbung

Wo wohnst du? (Ort oder
Postleitzahl):

Nenne ein weitlaufig
bekanntes Ereignis aus
deinem Geburtsjahr:

Steve Jobs und Steve

Wozniak griinden in

Palo Alto die Firma
"Apple"

Was macht fur dich ein
Spiel spannend?

Welche Bewerbungsfrage
wiirdest du dir selbst
stellen?:

Hatten sie gerne
eine Zeitmaschine?

Und wie lautet deine
Antwort auf diese Frage?:

Machtest du uns sonst
noch etwas auf den Weg
geben?
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Grindung Blirger:innen Beirat

NEEEY

Was ist alles in der Box fir
Baumeister:innen?

Vier Workshops
Mehrere Prototypen-Tests
Vier gemeinsame Exkursicnen

Jahreskarten fir die beteiligten Museen

A

Teilnahme an ausgewdahlten
Museumsveranstaltungen (je nach Auslastung)

!

Museumsmaterial, wie Kataloge & Publikationen (nach
Verflgbarkeit)

|

Teilnahme an Ausgrabungen (nach Interesse und
Méglichkeit)

—  Ehrenamtsbescheinigung

Und fiir Expert:innen?

—  Mehrere Prototypen-Tests, zum Teil "Remote" oder liber
Online-Umfragen)

—  Museumsmaterial, wie Kataloge & Publikationen (nach
Verflgbarkeit)

—  Ein Blick hinter die Kulissen der Spielentwicklung

—  Teilnahme an ausgewahlten
Museumsveranstaltungen (je nach Auslastung)

LWL

chen
Lippe.

For di

Blackbox.game

Ich denke das wird was GrofRartiges und hat
viel Potential :)

Danke fiir die kreativen Fragen!

Was steckt fiir dich drin?

En Detail

Blackbox.game: Féngt super an!

Geschichte und Archéologie fand ich schon
immer spannend und das mit
Computerspielen zu verbinden ist das I-
Tupfelchen.

Ichasehe was,
was Q¥ nicht
siehst

Ich mochte gerne dabei helfen, die
Archéologie fur die breite Masse
zuganglicher und spannender zu machen.

kann es kaum erwarten, was aus dem
Projekt wird...
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Co-Creation \Workshops

Conceptboard/Miro
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Prototyp Testing & Feedback

Was hat dir gefallen? (Anzahl Pexsonen):

Messenger
Gestaltung von Jo 3)
i Gestaltung der
Pakete
(1)

Analyse
Label-Scanner 3

Vibration
(1)

die Mendleiste die Karte

Design allgemein der Nebel
) )

Grabungsblatter
(4)

zeitliche

Beschrinkung
(0]

NEUES SPIEL
EINSTELLUNGEN
UBER

4

For Westialen-Lippe.

& 0
40y, 3
:@.‘1,“’ Tt
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Kommunikation

Gathertown,

Blackbox.meets, Zoom wonder.me

Richtung Museen

o6 LWAiEe
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Blackbox.game v @

@ Threads

6} Alle DMs

@ Erwahnungen & Reakti
< Slack Connect

Mehr

v Channels
& baumeisterinnen
# inspiration
# kaffeekiiche
+ or

+ Channels hinzufiigen

v Direktnachrichten
& slackbot

f_ Doreen Molders d
ﬂ, Anina Engelhardt
'ﬂ, Barbara von Campe
m Eva-Maria
"D Franziska Weber
.o Jens Ciecior

F2 Kevin W
‘)D Nele Laumann

%, Niklas Frechen

%, Sara Quaggio

+ Team-Mitglieder hinz..

& Dein kostenloses Prob.

#kaffeekiiche

1}
Heute v

‘) Anika Ellwart
Dann g s in Gruppenarbeit an die Definition der D

ruppe in ihre

ren, Anhand dieser ke

feinert

‘l Anika Ellwart
Die Ergeb der d uppen wurden dann im Ple

caht 2 mntvie aativ o tat iind haraite

onkreteren Ve

n prasentiert. Wie ihr fem

n ind Ancitra

Kommunikation

Slack & Blackmails

Blackmail #4, 25. Oktober 2021 -

Update aus der Blackbox: .
Designing The Box, Blackbox.Jam,
Viog & Prototyp #1 Serious Game |

Ny WL T [ o Museum als CoLabor - Gffne die Blackbox Archiclogie  © 2021
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Designing the Box
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Einblick, Teilnahme und Teilhabe

! s VR e T

P =y g A

\
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Interne Umfrage & Feedback

1. Welche Inhalte und Formate interessieren dich?
(Mehrfachauswahl)

Archaologische Grabungen

Flhrungen

Kreative Events (wie Game Jams,

Design-Thinking-Methodik

Vortrage & Konferenzen

Diskussionsrunden, Austausch & Vernetzung

Neue Technologien & Entwicklung von digitalen
Anwendungen

Storytelling & Moodboards

Museumsmaterial wie Kataloge & Publikationen

Ich habe noch andere Ideen und schreibe sie in

(16/20) 80%

(16/20) 80%

(14/20) 70%

(14/20) 70%

(10/20) 50%

(14/20) 70%

(18/20) 90%

(18/20) 65%

(10/20) 50%

(0/20) 0%

Was denkt ihr liber die Angebote, die dem Beirat regelméiBig vorgestellt werden?
Erhaltet ihr dariliber die Informationen liber die Projektarbeit, die Arbeit in der
Entwicklung und liber Museumsarbeit allgemein? Braucht ihr/wiinscht ihr euch

weitere Einblicke in die Arbeit, Abléufe und Tools?

Zur Kommunikation bei "Blackbox Archaologie!" — wie gut funktioniert Slack fur dich?
28 Antworten

@ Sehr gut, ich nutze Slack regelmaBig
@ Ich schaue ab und zu nach, zB. wenn
Slack mich uber einen Post

benachrichtigt
Ich nutze Slack eher ungern
@ Ich bin nicht bei Slack
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Eigeninitiative fordern:

Blackbox Game Jam

[ Iy |

s - g e o Aot e

® 5

Willkommen bei #jam-aligemein!
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Ablagestapel

OREDEENBENE

CEIEPYR A BT
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Learnings
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Zusammenarbeit mit Zielgruppen

® Nutzer:innen in jeden Schritt des Prozesses einbeziehen
® Ressourcen fiir den Prozess einsetzen

® Transparenz als Grundsatz

e Uber das eigene Projekt hinaus denken

® Multiperspektivitat zulassen

® Kommunikation auf Zielgruppe zuschneiden

® Ausprobieren und Nachjustieren

® People over Process
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VVielen Dank!

LWL-Museum fiir Archdiologie

Westfdlisches Landesmuseum Herne

Sarah Wolff, Wiss. Volontérin Blackbox Archdologie
Europaplatz 1, 44623 Herne

Tel: 02323 94628-25

sarah.wolff

NEEEY

LWL IIIIIIl

£ar die Menschen (A
For Westialen.Lippe.
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